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¡Combate junto a Kekfeo 
en ei JCC Negro y Blanco 
m Fronteras Cruzadas! 
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¡LANZATE A LA AVENTURA! 

CEOCRAPHIC ENCUÉNTRALA EN TU QUIOSCO 







Pogmo 4 

^yww Negro y Kyurom 
Vkmko » unto o lu «guipo 


JCff£o /cémon t 
[N^f^ y¿ y¿oco j 
Fronterasjffuzadasí 


Gartajde,presentac¡ón 
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Pvigwv H'OMT* IVl/ 

Combo*? ,vn*o o \e joo y conduce ^hu/ada^ 
q lu equipo o lo victoria 



iHola a todo*! 


íü*sl<X'y/saqdollO¥«/OQr . ' *•> > 

lO NMStq ¿Cónv, X.'/ÓtS WeV'U pOTWj ><' 

lila.tón Negro 1 j i-¿fina f <uYa G*tx 'a /' >*/' 
ro que yo os habds pasodc /; xpwiu.i'*<n*> t 
por de zuces fn«u-» xr¡erc; t< ae/ //• (AtOx’O 
convoy» a Kyurern r legro y ^ />*-' • 'vlofifA 
Los ooteo «rustas / o* oanados > ¿unjo de Ox o. 
Cotecoonafc*»»s estátt a* : suerte no os f//> • ;>">* 
dótale del orrteuto que herios dedkodo o lo ' • 

expansión Fronteras Cruzados Con c/f*rnt .«/ v - 
a Keldeo serás un n/d temiste 
Por último, os onrmamos a que ros v/*s "*xrs/ 
do vuestroscartas / adjuyos, pues ’er^jose v./'/ 
a rebosar y nos cnoanio Eso si s. /xsta loto o 
dibujo no oparece rY^edKjtamenie '«reí / (// o 
de paciencia, ya que el espacio con que contar ce 
es limitado e mentamos que iodos tengás la '*/x 
lumdod de aparecer abi 

i Hasta el mes que viene 1 


RfiSüSD 


V? 


Pagino 29 ” 

>>*n*a entrego de los Pofcémon de 
lo rogón d» Swnoh ordenados 














































líos Pokémon legendarios Kyurcm Negro 
y Kyurcm Blanco se unan a tu cqulpol 

Kyurem Negro y Kyurem Blanco ion loa dol ICOnico» Pokémon que aparecen en loi co|0» de Pokémon (<i« *v» 
Negra 2 y Pokémon Edición Blanca 2 latos dos Pokémon no pueden lar nncontrodoi di fl* ,,WÍÍ> •gM* 
pero te enseñaremos edmo obtener eitoi dol legendarioi Pokémon 

Aparecen los Pokémon legendarios de la verdad y los Ideales 
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Sigue el consejo de N y di¬ 
rígete o la Torre Duodraco. 
En la parte más alta de la 
torre, encontrarás a Ze- 
krom (en Pokémon Edición 
Negra 2) o a Reshlram (en 
Pokémon Edición Blanca 2) 
¡Asegúrate de capturar 
este Pokémon legendario 
si quieres contar con Kyu¬ 
rem Negro o Kyurem Blan¬ 
co en tu equipo! 







Kyurem h> espeto en kis 
protundrdwtes de una de los 
ujwjs rM Boquete Oigante 


kyumm esta o un nivel muy nltu y 
todos sus movimiento* ion muy 
toenes Preparóle ptwoonltonlaftf 
o osle detallo 


Lo punta AON pcrmitrO el resurgir de Kyurem Negro y Kyurem Blanco 


Captura a Kyurem y encontrarás la punta AON Kyurem y Reshlram, s» fusionen, creando a Kyurem 
donde estaba anteriormente la Punta ADN es un Negro o Kyurem Blanco. También se puede usar 
obieto muy raro y solo encontrarás una b largo de para separar a Kyurem Negra o a Kyurem Blanco y 
tu aventura. Puede hacer que Kyurem y Zekrom, o devolverlos a sus formas originales 


Usando lo Punta ADN que 
obtienes, le sena posible crear ***.. .. 

a Kyurem Negro y a Kyurem 

Blanco Selecciono a Kyurem en fíiw ‘ ) 

lu equipo, después selecciona a ™ |W( I 

Zekrom o a Reshlram y empelo* * _ ,„„„ 

rO lo luslón n WKUttmtitl 

mi rnw »rflUI w 
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Kyurem 

Blanco 




ÍNt* • re* ere «¡re rerere • e «retire 
«I fatrere rere di rere ee hs Mnméi. 
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Algunas observaciones sobre el uso de la Punta AON 

• También puedes crear a Kyurem Negro y a Kyurem Blanco usando un Zekrom, Reshiram o Kyurem 
que hayas traspasado desde Pokémon Edición Negra y Pokémon Edición Blanca 

• Dado que durante el juego solo puedes encontrar una Punta ADN, Kyurem Negro y Kyurem Blanco 
no pueden aparecer a la vez en el mismo |uego y en el mismo momento 

• Kyurem Negro y Kyurem Blanco no se pueden Intercambiar entre juegos. Para intercambiar a Kyu 
rem, primero debes usar la Punta ADN para separarlo de Zekrom o de Reshlram 


El Pokémon World Tournament 

¡La batalla definitiva empieza en el Torneo Campeones! 

¿Te atreves a participar en el torneo y demostrar quién es el entrenador 
más fuerte? 


El Torneo Campeones reúne a los Cam¬ 
peones de cada región del mundo Po¬ 
kémon para averiguar quién es el más 
fuerte. El Torneo Campeones, para el cual 
resulta muy complicado clasificarse, será 
el mayor reto al que te enfrentarás en el 
Pokémon World Tournament. 


SOIOOQLQO 


OOO000 


Pr^Érn» par* ui «taeefio • Mne» di.. 
lEmranadar Plubol 


Tam» 

LOabatt lidtidüal 


Rojo, el legendario 
entrenador Pokémon 




Plubio campeón de 
la región de Hoenn 








Sombras IPokemon 

Aquí H*n#« l«u lombroi do 3 Pokémon ¿Iroi copoi do ovorlguor o quténoi portonocon? 
Iictibo la («Ira on lo calilla torrada 
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¿Conoces las; 

evolueiómesíí 



A. Cubchoo 

B. Servine 

C. Meowth 

D. Ruffiet 

E. Druddigon 
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‘x*K*nm «n la página 34. 














i Una baraja de tipo Agua y Psíquico que incluye a Keldeo-fX! 

Keldeo es un Pokémon genial, lleno de acción, velocidad y poder, que incluso tiene una 
versión Pokémon-fX en la expansión Negro y Blanco - Fronteras Cruzadas Vamos a crear 
un mazo que aproveche toda esa energía y din|a a Keldeo y Keldeo -EX al galope hacia la 
victoria 


Opta por Confundir 


Vayomos por partes Necesitaremos cuatro 
Keldeo- EX para este mazo, más cuatro Keldeo 
Esto hace un total de ocho Keldeo en un 
solo mazo, cosa que no está permitida, pero 
recuerda que un Pokémon-EX tiene un nombre 
diferente a la versión normal de ese Pokémon, 
asi que usar cuatro de cada si está permitido 

Para la versión no-£X, tienes dos opciones 
en la expansión Fronteros Cruzadas Keldeo 

Trucos en juego 

El principal truco oquí es la velocidad es 
divertido sacar a Keldeo EX de la banca con 
su Habdidod ímpetu para pisotear cualquier 
cosa, pero no querrás perder un Pokémon -EX 
y que tu oponente gane dos cartas de Premio 
Afortunadamente, cartas como Cambio le 
permiten retirarte bastonte fácilmente 

Te habrás dado cuenta de que el mazo incluye 
a Spomk y Grumpig La razón es muy simple 
cuando los combinas con Hugh, Grumpig 
puede atacar por 120 puntos de daño 
Simplemente |uega tus cartas normalmente en 
ese turno, entonces juega Hugh, y consigue 


(47/1491 o Keldeo (48/1491 El pnmero tiene 
más PY y Hidrobomba es claramente mejor 
que Htdropalada Así que nos quedamos con 
el Keldeo (47/149) que incorpora el ataque 
Hidrobomba 

Además, vamos a crear un mazo centrado 
en lo Confusión para reducir la velocidad de 
algunos de los Pokémon-EX que seguro que 
nos encontraremos 


daño extra gracias al ataque Extrasensonal de 
Grumpig 

Debes querer a Grumpig y DuskuH porque 
pueden dejar al Pokémon rival Confundido, 
bajando su velocidad de ataque Esto te hace 
ganar tiempo y hoce más fácil usar de manera 
efectiva a Dusknoir El Pokémon Golletes resulta 
una buena adición a este mazo tu oponente 
puede querer retirar a su Pokémon Confundido 
para anular su condición Con la Habilidad 
Mano Siniestra de Dusknoir puedes mover los 
contadores de daño e incluso dejar fuera de 
combate a un Pokémon sin importar donde esté 









I Experimenta con tu alineaciónl 


Qui/ó quietos e*penmenlar usando a 
Psyduck (32/149) y Golduck 135/149) y inO* 
(vidas de Energía Agua, dejando tuero 
la linea evolutiva a Ouskull - Dusclops - 
Dusknoir Otra opción serla usar a Ducklett 
(42/149) v Swanna (43/149), que combinan 
estupendamente con cualquier corta de 
Estadio y Doble Energía Incolora. 


Mazo Pezuña Oscura 

4 r Keldoo (47/149) 

4 m KtldeO'fX (49/149) 
éRSpolnk 159/1491 
4 m Orumplg 160/149) 

4 m Ouskull 161/149) 

Ir Dusdops (62/149) 


Finalmente, también puedes considerar 
cambiar a Spolnk y Orumplg por Mewtwo 
EX I Negro y Blanco - Próximo « Dastlnos. 
54/99) o Oothorlta (Negro y Blanco- 
fumas ímargantat, 46/90) y Oolhitelle 
(Negro y Blanco - Dragonas Ma¡astuosos, 
57/1241 il tienes algunas poderosas cartas 
de tipo Psíquico en tu colección 


4m Choren (146/149) 

4r Prot Encina [Nagro y Blanco, 101/1141 
4r Cambio (Negro y Blanco, 104/114) 

4m Ultra Batí (Nagro y Blanco—Oscuros 
Exploradoras, 102/1061 

Ir Centro Pokémon [Nagro y Blanco—Próximos 



Vimtita 

^deruMv,, **• 

31 u»*,, 




Cuchillé Collar 

. ,»* 4s6. mst .•••' 




Ir Dusknolr (63/1491 

Ir Búsqueda por Computadora (137/149 ) 
Ir Super Ball (129/149) 
éRHugh (130/149) 


Dastlnos, 90/991 
4r Energía Agua 
4k Energía Psíquica 

4r Doble Energía Incolora (Negro y Blanco - 
Próximos Dastlnos, 92/99) 






Las expansiones del JCC Pokómon tienen cartas comunes; infrecuentes; 
raras, ultramaras y, a veces, cartas doradas con un distintivo borde. Lo 
expansión Negro y Blanco - Fronteras Cruzadas í i no cuatro aortas raros 
color alternativo, que puedes ver a continuación. 


Golurk ^ JKfr -'*)• 



( 150 / 149 ) ( 152 / 149 ) 


Golurk. el Pokémon 
Autómata, nos 
muestra su ataque 
Puño Invotutivo, 
y es una de esas 
cartas que todo 
el mundo va a 
querer tener en 
su mazo ,Este 
GoJurk variocolor 
es plateado 1 




Terrakion siempre 
ha sido un 
Pokémon fuerte, 
y esta carta 
muestra toda su 
potencia con dos 
grandes pezuñas 
Sus colores son 
diferentes a los 
habituales luce 
un crema con 
unos brillantes 
cuernos rojos 


Con sus esponjosas y 
algodonadas alas, y su 
pequeño tamaño, Altana 
es un Dragón que parece 
ser fácil de ignorar Este 
Altaría variocolor es otra 
historia, ya que es de 
color amarillo en vez 
de azul, y además es 
uno de los primeros 
Pokémon de tipo 
Dragón que tiene una 
carta especial de este 
tipo. 


dentado 

( 153 / 149 ) 

El Casco Dentado normal 
es infrecuente y fácil 
de conseguir en las 
expansiones de fronteras 
Cruzados o Nobles 
Victorias, pero esta 
versión es muy valorada 
por los coleccionistas, 
i Fíjate en el brido dorado 
que emana del casco 1 






Pora más información sobre el JCC Pokémon visitu www pokmon « 
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12 Pokémon Aventura 


Mientras nuestros amigos siguen de camino a Ciu 
dad Mayólica una fuerte tormenta les sorprende. 
Ash, Iris y Millo echan a correr en busca de un re¬ 
fugio hasta que cese la lluvia. "Sustos en la man¬ 
sión de los Utwick pertenece al capitulo 29 de la 

temporada que se está emitiendo actualmente. 


N uestros amigos no tardan demasia¬ 
do en encontrar una antigua man¬ 
sión. Deciden llamar a la puerta y nadie 
responde, aunque las puertas se abren 
solas como por arte de magia, dejan¬ 
do entrever un sombrío pasillo. La casa 
resulta bastante espeluznante. 
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"¿Hay algultn aquí?" pregunta Ash en la 
oscuridad. Paro partea sor qut no hay 
nadit on casa. 


Sin embargo, no están solos, 
porque la casa resulta ser 
el nuevo escondite del * 
Team Rocket que no está í 
demasiado entusiasma- V 
do con la llegada de los 
chicos, a los que han des- y 
cubierto usando la cámara > 
de seguridad. 


El Team Rocket decide aprove- \ 
char la situación y planea capturar 
a Pikachu con la ayuda de los Litwick 
que habitan en la mansión y del Ya- 
mask de James. 







D e repente, el viento abre una venta 
na. Millo la cierra, pero inmediata¬ 
mente vuelve a abrirse. A continuación, 
sucede una cosa aún más fantasmal: 
una mesa empieza a moverse sola por 
la habitación. 


Nuestros amigos se esconden en el 











i ku lilla* donde eitón sentado* emple- i 
#an a volar sin control por el comedor, 
mientra* lo* plato* y cubierto* también 
empleton a flotar y les atacan. Nuestro* P 
omigo* están aterrorizados y las «Illas los r 
laman fuera del comedor - « 
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M 1 


K ^Es un Litwick^ díc* Millo. 

fi Lo* chicos Intenton explicarlo al Poké 
4 mon que no tienen malas intencione*, 
•i Mientras exploran la casa, aparece 
4 frente a Ash un Yamask que desapan 
■i ce inmediatamente. 


A 


fj\ 


Ahora que nuestros amigos saben que el 
Team Rocket está escondido en alguna 
parte de la casa, deciden ir con pies de 
plomo hasta que todo termine. 
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^¿itteggLtodgJ oJnfomioción.o ue re¬ 


iste R okémoní 


Tipo: Fontosma / Fuego 

Altura: 0,3 m 

Peso: 3,1 kg 

HabHidad:La habilidad Absorb. Fuego le 

permite a ütvock ser inmune o los 
ataques de tipo Fuego y además 
retuerza tes atoques Fuego propios 
La hac idod Cuerpo Llama qu emo 

al rival al mínimo contocto 


Ut*ñdi 


CbamMun 






















Poké<tox Ofldd 


Aquí iti enesitodajo, ¡ nformoción.q ue^ necesitos.sóberj sobreveste, P okémon: 


Tipo fantasma 

Altura: 0,5 m 

Peso. 1,5 kg 


ítokKtcsm 


Varna •> 


Habilidad: La habilidad Momio hace que u otro 
Pokémon toca o Varnask pierda su 
habilidad habitual y reciba la 
habilidad Momia 


Cofogngu» 

















ivw.vifFB inneo 


C 1 te siento muy W 

•cansado, aunque no tabón muy 
Won cuál ot o) motivo. Do todos 
tttodot, ninguno do los tros quie¬ 
re descansar, ya quo titán muy 
•wtodonado* con tu nuovo escon¬ 
dite. 



Jesse y 

James or- ^ 
denan a los 
Utwick que 

echen de la C 
casa a nuestros amigos y atrapen a Píkachu. i 
Mientras, Ash, Iris y Pikachu siguen buscan¬ 
do al Team Pocket. Los Utwick aprovechan esta 
oportunidad para atacar a nuestros amigos y lanzarles mue¬ 
bles y lámparas. Los chicos salen corriendo. Una vez a salvo, se 
dan cuenta de que Axew ha desaparecido. Inmediatamente se 
ponen a buscarle, pero Pikachu también % 

desaparece. . 






Cuando Jesse le explica que en la mansión 
hay Litwick, él les interrumpo: "Más volt que 
tengáis cuidado* les aconseja. 'Muchas in¬ 
vestigaciones han demostrado que los Utwtck 
se alimentan de la energía vital de personas y 
Pokémon* _ ^ 










M illo le recuerda a Ash que antes su^ 

Pokédex se había apagado sola. Ash deci- ^ 
de probar suerte de nuevo y esta vez consiguen 
escuchar entera la información sobre Utwick. No 
hay tiempo que perder, ya que deben encontrar 
rápidamente a Axew y Pikachu. 


Tras seguir a dos litwick, 
logran encontrar en una ha¬ 
bitación a Axew y Pikachu, que 
están casi sin energía. El Team 
Pocket también está en la ha¬ 
bitación, pero están tan faltos 
de energía vital que la puesta 
en escena de su lema resulta 
bastante patética. 


Para acabar de empeorar las 
cosas, aparecen cuatro Utwick y un 
Lampent que se disponen a atacar y 
abrir una puerta para arrastrar a nues¬ 
tros amigos y al Team Pocket al mundo 
de los espíritus. 







"Sí no nothocomot con te litarte* yol 




/ Ashytes* 

/ dtodonunír 
torios tamporat» 

^ monta para dorvotar 
^ a te Uto* y o lampón! 

y dovotaarios al mundo di 
te ospMtas* Su plan todono y 
consiguon terowt do te Pokémon 
Fantasma 


1 


mnowon wiiw a uwvocm* 


s 

i 


tan o tu Woobat y a 
tu Vbmotk poro ata» 
cor a te Uto*, quo 
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doro más bonito de lo gu* 


"No me gustó desde el mismo momento en que puse el pri¬ 
mer pie en ella", señala Iris. 


En ese mismo momento, el Team Pocket aparece sobre el 
tejado de la mansión. "¡La próxima vez que os veamos no 
habrá paz!", grita Jesse. "Sí, y Pikachu pasará a ser nuestro 1 
añade James. 


El Team Rocket desaparece y nuestros amigos continúan su 
emocionante viaje hacia Ciudad Mayólica. 
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Pokémon 






Tipo: Normal 


¿íto^GDD 

CÍ238S!^Cg 


Tipo: Normal 


/$IKíbQ 0 OOD 

fcsiBgS'DCg 


Tipo: Psíquico 


¿SíGIB^CÜD 

(£ 2 BQ£Cg) 
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O 



Bastiodon 


Tijf *Vi « WM ‘ r m _ 11] 



Tipo: Normal / Agua 


Bibarel 


¿ffirnaílcu) 

RsaSiSCg 



Bidoof 


Tipo: Normal 


¿fflHíIB^jSOüD 
CÍI 23 B &«)(£) 




Bronzong 

Bronzor 

Budew 

[Tipo: Acero / Psíquico ]1 

(Tipo: Acero / Psíquico! 

[Tipo: Planta / Veneno J] 

¿ffiOC^^CiüD 

¿Sastra 

&O3Q0GÚÜ 

UtnEBtUFCíD 

l^tCSB^Cg 

(£s3B^Cg 

'.i ’ : 



Buizel 


Altura: 


•Bd^COD 































Cherrim 





Tipo: Planta 


Cherubi 


Chimchar 


Chingling 


J£¡ni 3 Q¿ 3 (iD 


¿SEdB(*i 0 Cu) 

R 22 bQ 3 C§ 


¿SdqQQgü) 




C^a505D £223 SüSCg 



Cresselia 


Tipo: Psíquico 


¿ 2 Lü¿b < ¡í 9 (id 

RsiBG5j3Cg 



’£Su!33Ó2?OOD 

RSZ 8 ®u 3 
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Tipo: Veneno / Siniestro] [Tipo: Fantasma / Volador 


¿3uegb\10iid 

R2I8(3í 0C0 (fe28©Cg 



Dialga 


Tipo: Acero / Dragón 


Altura: 







































nt«s da nodo, o« queremos ogrodacer al gran numero de cartas y e-ma¡ls que recibimos mes tras mes 
p%p 0 r cuestiones da espacio, iramo* publicando los más interesantes en los siguientes números de la revista 

[res un gran fon da Pokémon? ¿En tus rotos libras te gusta dibujar a tu Pokémon favorito? Envíanos tus dibujos_ 

foto tuya posando con la revista o, si lo prefieras, también nos puedes enviar tu foto al lado de tu colección Pokémon 
mejoras las publicaremos en esta sección. Recuerda adjuntar una autorización de tus padres. 


o una 


































Se nota que Aída Justo es uno gran fon de 
Pokémon, menuda colección tiene. ¡Gracias 
por tu foto! 
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Daniel Cano es un 
coleccionista nato. 
¡Impresionante 
el número de 
objetos de 
Pokémon que 
tiene ya! 


Dtego García, con tolo líete arto*, time 
tonto* Pokémon que puede recrear infinidad 
do combates utilizando sus muñecos ¡Qué 
pasada. Diego! 


S* toríuf xa aí pec<e rr adurfuto» que a tos efeolos de toa apuesto en la Ley Organice 15/99 de 
1 * & úK+n+n de Ptv teecton de Datos de Carácter Personal tos dalos facilitados en el envió de 
vc^eos quedan recadóse ,n Miero temporal de PANINI ESPAÑA 8 A calle VaJIespl 20 Tor- 
roeke de M jrtgr % 7?57 Gtforta Loe deios te utilizarán únicamente para la eterxton de caneos 
y »»J' earwtadoe ur.a vez toafce la selección Los dalos no serán tratados ni comunicados a 
Irr.e'/ s tu mu mema d.reocton y durante el tempo en que tos dalos están en poder de PANINI 
£ SPANA podrá epc »ar ei derecno de acceto recftfmacton y cancelación de dalos enviando una 
J e* '«a y Irrrada mcK/yfertoo nombre apellidos y DNI del padre/madre/tutor con los datos 


iá 


Ále* Gutiérrez tiene 9 años y le encanta jugar 
con sus muñecos Pokémon. ¡Saludos. Alex! 


I¡-, I .. ^ a 

E I -t-A' _ 


Alvoro y su hermana Poda estén hechos unos 
artistas, como se puede apreciar en los dibujos 
que aparecen en su foto. ¡Felicidades! 
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^ imonoltíoncW 

J ortos Y mal1< ” 
R uno «oto do sü 

. 'éÉ cotoccion 

ym q oo 10 go sfo C0K * 

ctonof W» cortos. 


* y 3 orto*. n»sp*cHvomenfe 
yo ambo* Im encanta Pokrtmon 
soba» lodo coleccionar su. corto*' 
i Croe la* por la fotol 


Iker Heno 12 ortos y los videojuegos Pokémon mn 
sus ovonfos ¡Muchos gradas por fu feto! 


A Manuel Carrera, 
de 7 artos, le en¬ 
canta jugar con los 
Pokémon y colec¬ 
cionar cartas. ¡Un 
saludo, Manuel! 


Marta de Castro 
heno ti artos y en 
sus ratos libres le 
encanta dibujar 
a sus Pokomon 
favoritos ¡Gracias. 
Marta) 


¿lik. 


niha 
























1.0 m Chondelure 1.7 m Cotrogigus 
?.? m Jellicent 2,8 m Gdurk 
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Juegos, cómics, aventuras... 
ly todo lo que un pingüino necesita! 
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¡CADA MES 
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